Kortspill for tre til fem spillere. Malet er a bli kvitt kortene sine forst.

Rortstokken stokkes, og det deles ut sju kort til hver spiller. Resten av
bunken, trekkbunken, legges midt pa bordet.

Yngste spiller starter. Spillet foregar ved at spillerne legger ut ett kort hver pa
omgang. Det skal bygges fra Ess og opp til konge, uavhengig av
kortsymbolet.

Forste spiller kan da legge ut ett ess. Har ikke vedkommende spiller et kort a
legge ut, trekker vedkommende et kort fra trekkbunken, og neste spiller kan
legge ut. Hvis en spiller som ikke kan legge ut et kort trekker et kort som
passer, kan ikke spilleren legge ut dette kortet for tidligst neste gang det er
spilleren sin tur. Det a trekke et kort er det samme som pass.

Hvis farste spiller har lagt ut et ess, kan spiller nr to legge ut en toer pa esset,
uavhengig av symbol, eller legge ut et nytt ess. Kan ikke spilleren legge ut
noe, ma vedkommende trekke et kort, og turen gar til nestemann.

Etter hvert blir det derfor opptil fire bunker man kan legge ut kort p3, og
spillerne kan selv legge der det passer.

Det er ikke lov a la vaere a legge ut kort om man har kort a legge ut, selv om
det kanskje vil vaere taktisk lurt.

Vinneren er den som farst blir kvitt alle sine kort.




